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Se jugaron 55 minutos de tiempo efectivo, en línea con el promedio de la Copa Diego 
Armando Maradona.

La posesión favoreció a River 71.4%  a 29.6%. El equipo de Gallardo estuvo por encima del 
promedio de 62% que lleva en la Copa DAM. 

Si dividimos en parciales de 15 minutos, River también fue el dominador de la posesión en 
cada uno de ellos. Sin embargo, durante el periodo que va entre los 15 y 30 minutos del 
primer tiempo se registró la menor diferencia: 68% a 32% en favor del equipo visitante.

Boca remató en 10 oportunidades, mientras que River lo hizo en 12. 

Traducidos en goles esperados (xG) esos remates dieron como resultado un acumulado de
1.32 para Boca y 1.18 para River.

El registro de xA (asistencias esperadas), que mide el aporte del pase para generar una 
situación clara de gol, fue liderado por dos futbolistas que ingresaron en el segundo tiempo: 
Tevez en Boca (0.35) y Nacho Fernández en River (0.26).

4 centros de 18 conectaron 
los futbolistas de River en 
ataque, incluyendo los dos 
goles. 2/9 en el caso de 
Boca.

La conexión más habitual 
entre jugadores de Boca 
fueron los 6 pases entre 
Cardona y Mauro Zarate, en 
River en cambio aparecen 
vínculos de más pases, 
aunque involucrando 
jugadores de características 
mayormente defensivas: 
Enzo Pérez a De La Cruz (15), 
Rojas a Paulo Díaz (15), 
Paulo Díaz a Enzo Pérez (12), 
Rojas a Enzo Pérez (11) y 
Paulo Díaz a Rojas (10).
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TRAMOS DEL PARTIDO

TIEMPO EFECTIVO DE JUEGO
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• 55 MINUTOS 
• 54:48 PROMEDIO

ZONAS POR DONDE TRANSCURRIO EL JUEGO

COPA DIEGO 
ARMANDO 
MARADONA

ANÁLISIS DE LA POSESIÓN

28.6% POSESIÓN 71.4%

DETALLE POR TRAMOS
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ANÁLISIS DE LOS PASES

DISTRIBUCIÓN DE PASES POR ZONA

221 PASES 546

132 PASES EXITOSOS 450

60% EFECTIVIDAD PASES (%) 82%
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REMATES Y GOLES ESPERADOS

10 REMATES 12

6 REMATES DENTRO DEL ÁREA 5

5 REMATES AL ARCO 5

1.38 GOLES ESPERADOS (xG) 1.12

EVOLUCIÓN DE LOS GOLES ESPERADOS (xG)

GOL Ábila

GOL Villa

GOL Borré

GOL Girotti

GOLES ESPERADOS (xG)

Un indicador que mide la calidad de un remate en función de distintas variables: tipo de
asistencia/jugada previa, el ángulo del tiro y la distancia al arco, y la parte del cuerpo con la
cual fue ejecutado el remate. La métrica devuelve un número decimal que indica la
probabilidad de que cada remate realizado termine en gol, contrastando las características de
esa acción con una amplia base histórica de remates.
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ACCIONES DEFENSIVAS

19 DESPEJES 4

56% DÌSPUTAS GANADAS 44%

17 DUELOS AÉREOS GANADOS 18

FALTAS Y TARJETAS

18 FALTAS COMETIDAS 17

5 AMARILLAS 4

1 ROJAS 1

MAPA DE FALTAS RECIBIDAS




